Ediciones SM trae a Chile
la saga literaria que es sensacion en Europa:

MEMORIAS DE IDHUN

“Dentrodeti hay mucho méas delo quetlu conoces’

A los 29 afios, la autora Laura Gallego Garcia, ha
publicado 19 libros, parte de ellos traducidos a
diversosidiomas.

Con la trilogia “Memorias de Idhun”, la autora ha
logrado imponerse a escritores de la popularidad de
|sabel Allende, Mario Vargas Llosa, Paulo Coelhoy JK
Rowling. Ha logrado obtener, ademas, dos veces el
importante Premio de Literatura Infantil “El Barco de
Vapor”, en Espania.

El primer tomo de la trilogia, titulado La Resistencia,
llega a Chile en diciembre. Las partes Il y Ill (Triaday
Pantedn, respectivamente) arribaran a nuestro pais el
préximo ano.

Ediciones SM presenta Memarias de ldhin. La Resistencia, el libro més
esperado de la joven escritora valenciana Laura Gallego Garcia, €l
cual estara disponible alaventaen Chile a partir de diciembre.

A sus 29 aios, Laura Gallego ha publicado 19 libros, ha ganado en
dos ocasiones el prestigioso Premio de Literatura Infantil “El Barco
de Vapor” en Esparia, -con Finis Mundi en 1999 y La leyenda dd Rey
Erranteen 2002- y sus obras han sido traducidas ya a variosidiomas.



Memorias de Ildhan. La Resistencia es el primer volumen de la saga de
Idhan, que consta de tres titulos. Este primer libro tiene mas de 500
paginas cargadas de aventuras, emocion y sentimientos.

Laura Gallego ha dedicado mucho tiempo a pensar la historia. A los
quince afos se le ocurrid laideay comenzo a trabajar en el mundo
de Idhdn. Incluso guarda en un bloc de dibujo un mapa idhunaico
que hizo con 16 afos, y tiene varias libretas en las que escribio parte
delahistoriay mitologiade Idhun.

Algunos de los personajes que aparecen en otros libros de Laura
Gallego, losinvento ella especialmente para ldhun. Kai, de El valede
los lobos, estd inspirado en Jack, uno de los protagonistas de
Memorias de Idhan. Y Chris, de Las hijas de Tara, esta basado en
Kirtash. También Mattius, el juglar de Finis Mundi, pertenecia a la
Resistencia en sus primeros tiempos. Aunque, finalmente, Laura
decidi6 que la Resistencia debia contar con un mago, y no con un
juglar (de todas formas, esto explica por qué Shail, el mago de la
Resistencia, tiene facilidad para los idiomas y disfruta con las
buenas historias).

El triAngulo formado por Jack, Victoria y Kirtash, protagonistas de
la historia, junto a los miembros de la Resistencia, Shail y Alsan, y
personajes tan impresionantes como dragones, unicornios y
serpientes aladas, conforman un sélido nucleo del que emergen
historias cargadas de simbolismo, magia y referencias constantes a
la busqueda de la identidad y de todo aquello que nos hace
diferentes.

Memorias de Idhan. La Resistencia es una historia apasionante, cuya
lectura engancha desde la primera pagina, y significa la apuesta de
la editorial lider en literatura infantil y juvenil por una escritora
joven y con mucho talento.

Laura Gallego afirma que la historia naci6 “cuando yo tenia quince
anos”, por lo que no recuerda exactamente como se le ocurrio. “La
inventé —afade— para Jack, un personaje que llevaba rondandome
por la cabeza desde hacia bastante tiempo”.



Para la autora fue clave descubrir, afios mas tarde, a Kirtash, quiza
el asesino despiadado mas atractivo descrito en la literatura
fantastica.

“Es verdad que no se me ocurrié todo de golpe, sino que han
surgido nuevas ideas con el paso del tiempo”, explica Laura
Gallego. “En estos diez afios ha evolucionado, la he enriquecido con
nuevos personajes y una trama mas trabajada, por no hablar del
lugar en el que se desarrolla parte de la historia: Idhan, un mundo
magico en el que llevo trabajando desde entonces”.

LA HISTORIA

El dia en que se produjo en Idhun la conjuncion astral de los tres
solesy lastreslunas, Ashran, el Nigromante, se hizo con el poder en
aquel planeta. En nuestro mundo, un guerrero y un mago exiliados
de Idhun han formado la Resistencia, a la que pertenecen también
Jack y Victoria, dos adolescentes nacidos en la tierra. El objetivo del
grupo es acabar con el reinado de las serpientes aladas, pero Kirtash,
un joven y despiadado asesino enviado por Ashran alatierra, no se
lo va a permitir.

LOS PERSONAJES

VICTORIA

Miembro fundamental de la Resistencia, su naturaleza esconde un
poder desconocido. Lucha por encontrar al ultimo dragén y al
altimo unicornio para salvarlos del instinto asesino de Kirtash. Sn
embargo, una extrafia atraccion la acerca al lado mas oscuro.

KIRTASH

Su mirada es tan fria como el acero de su poderosa espada, Haiass.
Esta en la tierra para acabar con el Gltimo unicornio y el ultimo
dragon, pero algo estd a punto de cambiar su destino.



JACK

El dnico capaz de empufiar la legendaria espada Domivat, forjada
con el fuego del dragon. Su poder le hara convertirse en lider de la
Resistencia, pero su amor por Victoria le llevara a tener un
encuentro inesperado con su peor enemigo.

ALSAN

Hijo del rey Brun, principe heredero del reino de Vanissan y lider de
la Resistencia en Limbhad. Tuvo que huir de Idhan bajo la amenaza
de una de las mas terribles invasiones que ha sufrido en su historia.
En estos momentos, puede que su reino haya sido arrasado, y ya no
gquede nada de él o de su gente.

SHAIL

Mago idhunita, miembro de la Resistencia y conocedor de los
secretos del Alma de Limbhad. La busqueda y proteccion de
Lunnaris essu principal objetivo.

ASHRAN, EL NIGROMANTE

Cuando se produjo la conjuncion de los tres soles y las tres lunas,
Ashran el Nigromante empled el inmenso poder del Hexagono para
comunicarse con los sheks y les abrid la puerta que les permitiria
regresar a ldhun.



MAPA DE IDHUN



La accion de “Memorias de Idhin” se desarrolla en este singular
planeta. Laura Gallego ha recreado todo lo que rodea a este
sorprendente mundo; por gfemplo, las distintas razas que habitan en
él, las costumbres de sus habitantes, su geografia, sus dioses, sus
mitosy susleyendas.

Sus fans han recopilado gran parte de esta informacion, dispersa en
las paginas de la trilogia, y la han agrupado en la web
www.idhun.net

Recogemos aqui algunas de estas recopilaciones.

LASRAZAS DE IDHUN

Untcornios: SuU elemento eslaluz. No toman partido en las guerras.
No fueron creados para luchar, sino para entregar su magia al
dejarse ver o tocar por alguien, por lo que normalmente permanecen
ocultos. Los unicornios, antes de quedar extinguidos, vivian en Alis
Lithban, al oeste de ldhan.

SHEKS: Serpientes aladas. Su elemento es el aguay el frio. Su poder
esta igualado al de los dragones. Son muy vulnerables al fuego. Su
veneno es mortal. Poseen un gran poder mental, y son muy
inteligentes. Estan siempre en contacto telepatico con el resto de
sheks. Son criaturas muy curiosas, y les gusta conocer y aprender
cosas nuevas.

DRAGONES: Su elemento es el fuego. Son criaturas fuertes, resistentes
y grandes. Pueden volar y escupir fuego. Sus garras son mortiferas
en una pelea cuerpo a cuerpo. Los dragones, antes de su extincion,
vivian en Awinor, al sur deldhdn.

CELESTES: Son criaturas pacificas, relacionados con Yohavir, dios del
Aire. Son altos, estilizados, de craneo alargado y sin pelo, y fina
piel de color azul celeste. Visten ropa semitransparente. Viven en
Celestia, en el centro de Idhun.



FEERICOS: Son hadas, y estan relacionados con Wina, diosa de la
Tierra. Rechazan por instinto el fuego. Su cabello es verde. Los
feéricosviven en el reino de Derbhad, al estede Idhun.

GIGANTES: Estan relacionados con Karevan, dios de la Piedra.
Pueden llegar avivir cientos de afios, son muy longevos. Viven en el
reino de Nanhai, al nortede Idhun.

HumMmaNOs: Estan relacionados con Irial, diosa de la Luz. Existen
distintos reinos gobernados por humanos, como Vanissar, todos
ellos reunidos en Nandelt.

VARU: Viven en el agua. A partir de las tres horas sin estar en
contacto con ésta, comienzan a deshidratarse y pueden morir. Estan
relacionados con Neliam, diosa del Agua. Viven en el Reino
Oceanico.

YAN: Estan relacionados con Aldun, dios del Fuego. Su aspecto no
difiere mucho del de los humanos. Los yan viven en el desierto de
Kash-Tar, en el centro de Idhun.

SzisH: Tienen un aspecto humanoide, pero su cabeza es en realidad
lade unaserpiente. Los szish sirven alos sheks.

LOS DIOSES DE IDHUN

Como hemos sefialado, los dioses de Idhun jugaran un papel
importante en la historia. Los dioses a los que se rinde culto en
Idhdn son seis:

ALDUN: Dios del Fuego, protector delarazayan.
Ir1AL: DiosadelalLuz y madre delos humanos.
KAREVAN: Dios de la Piedra, protector de los gigantes.
INELIAM: Diosa del Aguay protectoradelosvaru.
YoHAVIR: Dios del Airey protector del pueblo celeste.

WmvA: DiosadelaTierray protectorade lafamiliafeérica.



LA AUTORA

Laura Gallego Garcia nacié en Quart de Poblet (Valencia) el 11 de
octubre de 1977. Tras estudiar Filologia Hispanica, actualmente
compagina la realizacion de su tesis sobre las novelas de caballerias
con la creacion literaria. En 1998, la autora gan6 el Premio de
Literatura Infantil “El Barco de Vapor” (Espafia) por Finis Mundi, y
en 2002 volvio a ganarlo con Laleyendadd Rey Errante Ediciones SM
ha publicado de su autoria, ademés, El cdeccionista de rdges
extraordinarios y Las hijas de Tara, asi como una nueva edicion,
repleta de extras, de Cronicas de la Torre Varias de sus obras han
sido traducidas al aleman, inglés, italiano, portugués, francés y
coreano.

Laura es Libra, ascendente Cancer y, segun sus palabras, “esto
quiere decir que mis dos planetas regentes son Venusy la Luna, lo
cual quiza explique por qué a veces soy tan lunatica”.

Empezd a escribir a los 11 afos, cuando ella 'y su amiga Miriam
decidieron plasmar en palabras sus fantasias, y asi surgié Zodiaccia,
un mundo diferente, sobre una nifia que viajaba a una isla méagica
donde todo tenia que ver con los hordscopos. “ Tardamos tres afios
en acabarlo y salié una cosa muy larga, de casi trescientas paginas.
Ese libro nunca se publicd, pero yo ya sabia que queria ser
escritora”.

Hasta ahora ha publicado diecinueve libros, ademas de guiones
para dibujos animados. Pasa gran parte del afo viajando por
Espafna, dando charlas en colegios e institutos.



LAURA GALLEGO GARCIA



OTROS LIBROS DE LA AUTORA

Finis Mundi
Premio “El Barco de Vapor” 1999 — Espaiia

Francia. Ao 997 de nuesta era. Michel, un monje
cluniacense, decide embarcarse en una mision
imposible. Segun las revelaciones del ermitafio
Bernardo de Turingia, el fin del mundo se acercay sélo
hay una manera de salvar a la humanidad: invocar al
espiritu del tiempo. Pero antes es preciso recuperar los
tres ejes sobre los que se sustenta la Rueda del Tiempo.
¢Donde se encuentran? Nadie lo sabe.

Laleyenda del Rey Errante
Premio “El Barco de Vapor” 2002 — Espana

Walid, un ambicioso principe arabe, desea ganar un
certamen de poesia, pero nunca lo logra. Sempre le
vence el mismo contrincante: Hammad, un humilde
tejedor de alfombras que ni siquiera sabe leer y escribir.
El principe encuentra una manera de premiarle y
castigarle alavez: lo nombre historiador real y le obliga
aponer al diael archivo de palacio.

Las hijasdeTara
Coleccion Gran Angular (2002)

El mundo natural de Mannawinard lleva mucho
tiempo enfrentando al mundo tecnoldgico de las
dumas. Cinco humanos de diferentes origenes y un
androide tienen la solucion al conflicto, pero antes
deberan emprender un peligroso viaje donde
mercenarios, mutantes y robots destructivos
intentaran acabarlos. En esta trepidante novela, la
manipulacion genéticay el perfeccionamiento de las
maquinas hace que muchos humanos se planteen
unavuelta ala naturaleza.




LA EDITORIAL: EDICIONES SM

Desde 1978, Ediciones SM extiende su dedicacion ala ensefianza con
la creacion de las dos colecciones de literatura infantil y juvenil de
mayor prestigio y calidad de nuestra lengua: “El Barco de Vapor” y
“Gran Angular”. A traves de éstas, publica libros por los que no
pasa el tiempo, y que no pierden actualidad y frescura. Ademas,
cada afilo aumenta su catadlogo con nuevos titulos que responden a
las situaciones, escenarios e intereses que viven los nifios y jévenes
de hoy.

INFORMACIONES

EDICIONES SM —CHILE

JEFE DE COMUNICACIONES

SERGIO TANHNUZ P.

E-MAIL: sergio.tanhnuz@ediciones-sm.cl

Teléfonos: 49049 00/ 490 49 27

Fax: 490 49 01

Direccion: Pedro de Valdivia 555, oficina 1101, Providencia

MAS INFORMACIONES DE “ MEMORIAS DE IDHUN”, EN LOS SITIOS:

WWW .grupo-sm.com
www .lauragallego.com
www.memoriasdeidhun.com
www.idhun.net



